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El programa de Lúdicas del Colegio Montferri busca fomentar el
crecimiento personal y académico de nuestros estudiantes a través

de actividades que se alinean con sus intereses y gustos
individuales, a la vez que busca fortalecer su autoestima y promover
un desarrollo integral que les permita alcanzar su máximo potencial y

Es un enfoque recreativo (fomenta la diversión el gozo y el uso
lúdico del tiempo libre,  promoviendo ambientes relajados)



Nuestro programa de Lúdicas se desarrolla de manera semestral y consta de
14 clases programadas, las cuales se dividen en 5 categorías principales:

Deportivas
Artísticas
Científicas
Habilidades para la vida
Habilidades de pensamiento

Estas categorías buscan ofrecer una variedad de opciones para que nuestros
estudiantes puedan explorar y desarrollar sus intereses y habilidades.



Categoría         A:        $133.204
Categoría         B:        $266,408
Categoría         C:        $399.612
Natación:                     $479.535

COSTOS



En este espacio, los estudiantes pueden practicar sus habilidades futbolísticas, como parte de un
programa que prioriza la diversión y el aprendizaje además de fomentar el sentido de pertenencia
y amor por el colegio y promover la actividad física y el trabajo en equipo

FÚTBOL  

Participantes: mínimo 22 estudiantes.
RECURSOS REQUERIDOS
Para clase: Zapatos Torretin, Canilleras, traje deportivo del (camiseta y
pantaloneta).

DISPONIBLE PARA GRADO PREESCOLAR A 11°

CATEGORIA: C



La Lúdica de Natación busca crear grupos de iniciación donde los estudiantes puedan aprender
técnicas y elementos básicos del deporte, como parte de un programa de iniciación que prioriza
la diversión y el aprendizaje además de fomentar la confianza y autoestima a través del deporte.

Participantes: mínimo 19 máximo 25 estudiantes.

RECURSOS REQUERIDOS PARA LA CLASE:
Gorro
Toalla
Traje de baño 
Crocs o similares antideslizantes
Gafas.

NATACIÓN 

DISPONIBLE PARA PREESCOLAR A 5°



La Lúdica de Taekwondo busca conformar un grupo de iniciación donde los estudiantes puedan
desarrollar capacidades físicas como coordinación, velocidad y fuerza, a través de la práctica de
este deporte a la vez que desarrollan habilidades físicas y motoras y fomentan la disciplina y la
concentración.

Participantes: mínimo 19 

RECURSOS REQUERIDOS
Para la clase: Traje deportivo del Colegio (camiseta y
pantaloneta).
Para presentación: Uniforme - Dobok

TAEKWONDO  

DISPONIBLE PARA PREESCOLAR A 7°

CATEGORIA: B



BALONCESTO
La Lúdica de Baloncesto busca formar un equipo inicial y representativo del colegio donde los
estudiantes puedan desarrollar habilidades como: Técnica de juego, agilidad y velocidad,
estrategia y táctica, juego en equipo y cooperación.

Participantes: mínimo 22 . 
Elementos de practica: Camisa de la sudadera del colegio y pantaloneta.

DISPONIBLE PARA 4° A 11°

CATEGORIA: B



VOLEIBOL 
La Lúdica de Voleibol es un espacio donde los estudiantes pueden desarrollar sus
habilidades físicas y motoras a través del voleibol. En este grupo, se trabajan
técnicas como:- Pase- Servicio, recepción- Golpeo.

Participantes: mínimo 22  estudiantes. 
Elementos de practica: Camisa de la sudadera del colegio y pantaloneta.

DISPONIBLE PARA 4° A 11°

CATEGORIA: B



DATOS E
Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit,

eget quis sed neque nisi penatibus porta, dictumst
posuere nulla tellus himenaeos tempor.

Conformar  un  grupo  orientado,  principalmente,  al desarrollo de las habilidades motrices El
Ultimate es el  deporte  del  disco  volador  o  «Frisbee» .   Es  un deporte de equipo, aeróbico y
completo.
Participantes: mínimo 22 estudiantes. 
Elementos de práctica: Camisa de la sudadera del colegio y pantaloneta.

ULTIMATE

DISPONIBLE PARA  4° A 11°

CATEGORIA: B



¡Desafía tus límites! El Parkour te exige fuerza, velocidad, agilidad, coordinación,
control y creatividad para superar obstáculos y alcanzar nuevos niveles de
habilidad y confianza. ¡Es una actividad que te hace más fuerte, más rápido y más
libre! 
Participantes: mínimo 22 estudiantes.
Elementos de practica: Camisa de la sudadera del colegio y pantaloneta.

PARKOUR

DISPONIBLE PARA 4° HASTA 11°

CATEGORIA: B



La Lúdica de Ballet busca crear un espacio para niñas de preescolar y primaria, donde puedan
aprender técnicas básicas de danza y ballet. El objetivo es brindar a las niñas las nociones básicas
del ballet y fomentar su creatividad y expresión artística (Adquisición de uniforme)
Participantes: mínimo 22 estudiantes. 
RECURSOS REQUERIDOS:
Para clase: Leggins, camiseta y Baletas. Para presentación: Tutu, Baletas y trusa.

BALLET

DISPONIBLE PARA PREESCOLAR A 5°

CATEGORIA: B



La Lúdica de Danza Latina busca crear un espacio  donde los estudiantes puedan explorar y
aprender ritmos modernos como bachata, salsa y otros estilos latinos. El objetivo es que los
participantes conozcan y se diviertan con la riqueza cultural y musical.

Participantes: mínimo 22 estudiantes.
RECURSOS REQUERIDOS:
Leggins, camiseta y  tennis

DANZA LATINA

DISPONIBLE PARA GRADO 4° HASTA 11°

CATEGORIA: B



MINI CHEFS
 Potenciar el desarrollo de las destrezas sensoperceptivas y motrices; afianzar la
adquisición de conceptos básicos de cantidad, organización, gestión del espacio,
el tiempo y los materiales.
Participantes: mínimo 15 estudiantes.
RECURSOS REQUERIDOS:
Para Clase: Ingredientes de recetas, delantal escolar o de chef y cofia.
Para presentaciones: Delantal chef.

DISPONIBLE PARA PREESCOLAR ° A 3°

CATEGORIA: B



¡Nueva lúdica para 2026! La Cocina sin Calor es un espacio divertido donde los estudiantes pueden crear
deliciosas preparaciones sin necesidad de cocción. 
En esta lúdica, los estudiantes desarrollarán habilidades como:Manejo de cantidades y medidas, organización
personal y gestión del espacio además del uso adecuado de materiales y utensilios.
¡¡Todo, mientras se divierten creando recetas frescas y saludables!
Participantes: mínimo 19 máximo 25 estudiantes.
RECURSOS REQUERIDOS:
Para Clase: Ingredientes de recetas, delantal de chef y cofia.
Para presentaciones: Delantal chef.

COCINA SIN CALOR

DISPONIBLE PARA 4° A 11°

CATEGORIA: B



¡La nueva lúdica de Artes Plásticas es un espacio para crear! Los estudiantes pueden explorar
diferentes técnicas y materiales para crear obras únicas y desarrollar sus habilidades artísticas y
motrices. ¡Es un lugar para expresarse y divertirse mientras se crea!

Participantes:  mínimo  19  máximo  25 estudiantes.
RECURSOS REQUERIDOS:
Materiales necesarios por sesión

ARTES PLÁSTICAS 

DISPONIBLE PARA 4° A  11°

SIN COSTO



DATOS E
Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit,

eget quis sed neque nisi penatibus porta, dictumst
posuere nulla tellus himenaeos tempor.

¡Sube al escenario! 
La Lúdica de Artes Escénicas es un espacio donde los estudiantes pueden explorar y expresarse a
través de la actuación, la danza, el teatro y más. ¡Es un lugar para crear, improvisar y conectar con
el grupo!
Participantes:  mínimo  19  máximo  25 estudiantes.
RECURSOS REQUERIDOS:
Materiales de necesarios por sesión

ARTES ESCÉNICAS 

DISPONIBLE PARA 4° A 11°

SIN COSTO



¡Explora, descubre y diviértete! La Lúdica de Ciencia Loca es un espacio donde los
estudiantes pueden realizar experimentos divertidos y desarrollar sus habilidades
científicas. ¡Es ciencia en acción! 
Participantes: mínimo 19 máximo 25 estudiantes.
RECURSOS REQUERIDOS: Materiales solicitados para cada sesión

CIENCIA LOCA

DISPONIBLE PARA PREESCOLAR HASTA 11°

SIN COSTO



¡Un espacio para pensar y disfrutar del cine! 
La lúdica de  Cine Club es un espacio donde los estudiantes pueden ver
producciones audiovisuales, analizarlas y reflexionar sobre temas relevantes. ¡Es
un espacio de esparcimiento y aprendizaje!.
Participantes: mínimo19  máximo 25 estudiantes
RECURSOS REQUERIDOS: Los que se solicitan para cada sesión.

CINE CLUB

DISPONIBLE PARA 4° A 11°

SIN COSTO



Espacio lúdico-pedagógico para aplicar los conocimientos tecnológicos en la
creación y aplicación de herramientas propias del avance tecnológico.
Participantes: mínimo19  máximo 25 estudiantes 
RECURSOS REQUERIDOS:Materiales de consumo por sesión

TECNOAPP

DISPONIBLE PARA 4° A 11°

SIN COSTO



¡Expresa, crea y comunica! Esta lúdica es un espacio donde los estudiantes pueden
desarrollar sus habilidades comunicativas a través de la escritura, la oralidad y la
fotografía. ¡Es un lugar para crear y compartir historias!
Participantes: mínimo19  máximo 25 estudiantes 
RECURSOS REQUERIDOS: Solicitados por sesión

PRODUCCIÓN COMUNICATIVA Y
PERIODISMO

DISPONIBLE PARA GRADO 4° HASTA 11°

SIN COSTO



JUEGOS DE MESA
¡Un espacio para desarrollar habilidades! 
La Lúdica de Juegos de Mesa es un espacio valioso para los estudiantes, ya que les permite:
Desarrollar habilidades cognitivas, motoras, sensoriales y sociales, mejorar la concentración y la
memoria, además de desarrollar estrategias y resolver 
¡Es un espacio divertido y educativo!
Participantes: mínimo19  máximo 25 estudiantes 
RECURSOS REQUERIDOS: Solicitados por sesión

DISPONIBLE PARA GRADO 4° HASTA 11°

SIN COSTO



HABILIDADES PARA LA VIDA
¡Aprende a vivir con autonomía! 
Esta nueva lúdica enseña habilidades prácticas para la vida diaria, como: Coser y reparar ropa, planchar
y doblar ropa, tender una cama, lustrar zapatos y mucho más...
Desarrollar estas habilidades te hará más independiente, seguro y autosuficiente. ¡Es un paso hacia el
bienestar y la superación personal!

Participantes: mínimo19  máximo 25 estudiantes 
RECURSOS REQUERIDOS: Solicitados por sesión

DISPONIBLE PARA 4° A 11°

SIN COSTO



¡MUCHAS
GRACIAS!


